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DE INTERAKTIVA FENOMENENS ONTOLOGI?

Av Bengt-Ake Wennberg

I vart samspel med varlden kring oss kan vi bara se den inifran. Det gor
att varje pastdende vi gor om véarlden utanfor oss ar subjektivt. Det far
mening enbart genom att jamforas med andra individers upplevelser.

| slutet av 1960-talet deltog jag i utbildningar som fokuserade pa de interaktiva fenomenen.
Da 6ppnade sig en ny varld for mig. Jag har darefter inte kunnat sldppa intresset for att
beskriva och underséka dem. Numera har jag ocksa funnit en kompis i detta arbete —
namligen Monica Hane. Vi har foretaget Samarbetsdynamik AB ihop.

Jag har under de ndarmare femtio ar som jag hallit pa med denna undersdkning forstatt att
interaktiva fenomen ar nagot manniskor i praktiken ar val bekanta med men att vi
uppenbarligen saknar sprak for att beskriva dem pa ett precist och klargérande satt.

1 Ontologi (av grekiskans on, genitiv ontos "varande" och logia "1ara", av logos "ord") ar inom filosofin,
antropologin och andra besliaktade vetenskaper, namnet pa laran om det varande géllande hur varlden
eller tingen ar beskaffade, vilka deras vasensbetingade drag ar.
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Darmed beaktas huvuddelen av de interaktiva fenomenen inte i dverlaggningar, analyser och
resonemang som berdor olika samverkansfragor i verksamheter och samhille. Jag far
intrycket att mer klargérande beskrivningar av fenomenen ofta medvetet férvanskas,
misstolkas och fortrangs fran arenan for offentliga samtal.

En interaktion dr ndgot som uppstar nar en hindelse genererar en annan handelse.
Interaktionen éar alltsa ett dynamiskt fenomen. For "déd” materia ar de interaktiva fenomen
varaktiga och allmangiltiga. De kan darfor formuleras i lagar och dynamiken kan berdknas
med algoritmer och illustreras i diagram, bilder eller i andra media.

Vi kan lara oss kdnna igen olika interaktiva monster och vi kan darfér, pa grund av att de
interaktiva fenomenen, nar det galler “d6d” materia, inte kan vara pa annat satt an de ér,
gora forutsagelser om framtiden. Interaktioner har pa jorden domineras emellertid inte av
doéd materia utan av det vi kallar for ”liv”.

Livsformernas interaktiva fenomen skiljer sig fran de lagbundna och “d6da” interaktionerna.
Grundldggande for livets interaktioner ar fortplantningsformagan. Genom att utnyttja den
overskottsenergi som finns tillganglig i det oorganiska systemet kan livsformer aterskapa sig
sjalva, paverka varandra, anpassa sig och etablera interaktiva monster som i grunden skiljer
sig fran de som kan raknas fram och forutses inom ramen fér ontologin fér dod materia.

Varje livsform bygger saledes genom ett vanemassigt aterskapande, anpassning och
nyskapande upp sina egna interaktiva moénster som utvecklas i samspel med andra
livsformer. Dessa monster kan kartlaggas och beskrivas. Om man forstar deras natur kan
man preliminart forutse framtida handelser, dven om dessa, genom den frihet livet skapar,
har en stor variation och i varje bestamt 6gonblick ar oférutsagbara. De flesta interaktiva
monstren hos olika livsformer stabiliseras dock 6ver tiden.

De flesta av oss ar ense om att manskliga interaktiva monster, genom var speciella tanke-
och sprakférmaga, har en sarpragel. Det jag upptackte under den utbildning, som jag i slutet
av 1960-talet deltog i, var att dessa manskliga interaktiva monster kunde beskrivas och goras
medvetna for de som deltog i dem. Fran att dessa interaktiva mekanismer var omedvetna
och nagot som ”“bara hande” kunde de genom utbildningsformen géras medvetna och
analyseras och diskuteras mellan de som deltog. Darmed blev de ocksa snabbt foranderliga.

En insikt som snabbt vaxte fram hos mig som da som konsult férsokte omsatta insikterna
fran kurserna var emellertid att det sprak som vi anvdnt under aktiviteterna, inte var
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allméangiltigt (dven om vi alla talade svenska). Det hade unika konnotationer for de som
deltog. For dem blev det meningsfullt pa ett helt annat satt &n for de som inte varit med.

Jag har av detta dragit slutsatsen att det forhallandet att deltagarna involverats i processen
och samtidigt gemensamt reflekterat 6ver den hade skapat ett sprakbruk som kdndes igen
av de som deltog, men som upplevdes frimmande fér de som inte varit med. Aven om
orden och begreppen kunde lata lika sa hade resonemangen en konnotation for deltagarna
och en helt annan for de utomstdende.

Detta gjorde det svart att omsatta lardomarna fran utbildningen i den vardag man motte nar
man kom hem. Sjalv lyckades jag bra med mina uppdrag men forstod att deltagarna som
berérdes av dessa egentligen bara larde sig ”Bengt-Ake teorier” som saknade férankring i de
diskurser som i 6vrigt fordes i samhallet. De monster som skapades blev darfér med tiden
oanvandbara och atergick till det gamla.

Nu ar detta inte nagot unikt for den utbildning jag deltog i. Samma sedvaneprinciper ar
verksamma i alla typer av arbetsgrupper, yrkesgrupper, verksamheter och professioner. Det
samspelsmonster som uppstar genom medlemmarnas involvering i en gemensam
verksamhet formar sprakets konnotationer. Dessa konnotationer blir unika for
medlemmarna. De blir ofta misstolkade av personer som inte har samma erfarenheter.

Jag har dragit slutsatsen att sddana, for verksamheten eller sammanslutningen, unika sprak
inte kan féormedlas pa annat satt an att de som behover det, involveras i den verksamhet och
i de sammanslutningar i vilka det skall anvandas.

Denna insikt far allt stérre betydelse for dagens samhaéllsutveckling. Den staller exempelvis
principerna for det som kallas New Public Management (NPM) helt pa huvudet eftersom
NPM bygger pa ett 6verordnat system av variabler, ord, begrepp och samband som man
forutsatter att alla — oberoende av graden av involvering — skall kunna integreras i.

Det visar sig ocksa att framgangsrika samverkansmonster inte kan kopieras fran en
verksamhet till en annan genom instruktioner och strukturella atgarder. Detta leder till att
samhalle, verksamheter och forhallanden stelnar och stagnerar. Denna process leder ofta till
perverterade monster som strider mot de ideal som praglade ursprunget.

Principen for att sprida och utveckla dagens sammanslutningar, verksamheter och
organisationer ar darfor enligt min mening sprakutveckling genom involvering. Detta skall vi
aterkomma till i flera artiklar och bloggar.



160402 /BW

Referenser

Latour B (2002): Gabriel Tarde and the End of the Social. in Patrick Joyce (edited by) The
Social in Question. New Bearings in History and the Social Sciences, Routledge, London,
pp.117-132.

http://www.bruno-latour.fr/sites/default/files/82-TARDE-JOYCE-SOCIAL-GB.pdf




